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ONSOz

Dergimizin 3.sayisinda
Oniimiizdeki yillarda
insan yagamini gittikge
daha fazla etkileyecek
olan bilisim teknolojileri
arasinda belki de en
onemlisi olan Yapay
Zeka'y: sizler igin
arastirdik . Keyifle
okumanizi diliyoruz .

Yapay zeka ya insanhgin
basina gelen en iyi sey
ya da en kotii sey
olacak. (Stephen
Hawking)




Yapay zeka,

l;EEE s bilgisayarin veya
fﬁ;f;ﬁ e bilgisayar

 1chaan kontroliindeki bir
il - ) rebotun gesitli
$i1- .'L 4t n faaliyetleri zeki
1234 0 %/ | canlilara benzer

sekilde yerine getirme
kabiliyetidir.
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. “Bir hastaligin teghisi

. . -konulacagl zaman

* %gpulan tetkikler,

* /raporlar, doktor
incelemeleri gibi iglemler
artik cihazlar sayesinde
daha kisa ve hizli bir
surede

~gergeklesmektedir.




s ’élr tarim alaninda

- g @ dyronelar sayesinde
7 itkilerin durumu

' incelenebilir, gerekli

gubre ve tarim ilaglari
gibi iglemler makineler

faraf-lndan

- gergeklesgtirilebilir.




| ¢ Igerik reticiligi

«. \ yaparken ozgun olmak

- " cok onemlidir. Taklit

4 etmemek, eldeki verilere
/ uygun. analizler ortaya
¢ikarmak oldukga
glictur. Yapay zeka
teknolojileri sayesinde
bir¢cok farkli konu
Uzerine 6zgun yazilar
»  olusturulabilmektedir.




Yapay zeka teknolojisinin
en ¢ok kullanildigs ig
alani suphesiz askeri
alandir. Savunma
alaninda insansiz hava
araglari, haberle;me,
istihbarat ve gesitli
ulagim konularinda
biiyuk avantaj
saglamaktadir.
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1- Reaktif Makineler

Insan gibi diigiinebilen
yapay zeka, zaman
zaman orneklerini
yarigmalarda veya
mucadelelerde
gostermektedir. Bu
olusumlardan biri de
Garry Kasparov'u
yenmesiydi. Kendisi bir
dinya gampiyonu idi ve
yapay zekaya karsgi
maglup oldu. Kendisini
yenen makine ise IBM
tarafindan gelistirilen
program Deep Blue'di o
zamanlar mithig bir
hesaplama hacmi _vard..
180 saniye igerisinde
540 hamle
hesaplayabiliyordu.




2- Sinirli Bellek “ @& @& = Lok
Sinirli hafizasi oldn G 2
yapay zeka, serit gibi ' §
birka¢ adimdan olusan =

algoritmalari beﬁ*elg;e ,{

atabiliyor ve kullanicjlar: A

icin iyi deneyimler. ™"~ %

olugturabiliyordu. , = o=
—

3- Zihin Teorisi

Insanlarla iletigime
gecebiliyor ve tepki ve
davraniglarindan dogan
sonuglari
degerlendirebiliyor. En
¢ok konusulan yapay
zeka turlerinden biridir.
Oyle ki etik ve yasal
anlamda ¢ok fazla
tartigilmaktadir. Zaman
zaman medyada da
gundem olmaktadir. R2-
D2 robotu (Star Wars)
bunun igin bir ornek
olabilir.




4- Benlik Farkindaligi

Kendine ozgun bir
duygusu olan yapay zeka
bir¢ok Kisi tarafindan
merak edilmektedir.
Kendi duygularinin
farkinda oldugunu ve
insanlarin duygularini
anlamakta




YAPAY ZEKA FiLM
ONERISI

.~

HALEY JOEL JUDI
OSMENT LAW

Ozet
11 yaginda, kendi halinde bir gocuk
olan David'in digerlerinin farkl
olmasinin bir nedeni vardir. Ancak
tipki bir insan gibi davrandigi ve
R 5 kendi de insan olduguna inandig

| igin aslinda yapay zekaya sahip bir
% A ' robot oldugu kolayca

anlagiimamaktadir.

ARTIFICIAL INTELLIGENCE

David, cocugu olmayan ailelere,
canli ve ciddi bir oyuncak olarak
verilen bir aragtan bagka hicbir gey
degildir. Bunun farkina varmasiyla
birlikte, gercekligine kavugmak
Isteyecek ve bununicin tehlikelerle |

dolu bir yolculuga ¢ikacaktir.




Egitimde Yapay Zeka
=T f%) Kullanimi




-.... Egitimde Yapay Zeka
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Gunluk Hayattan Yapay

Zeka Ornekleri
1. Sanal Asistanlar ﬁ*’ k-
2.Haritalar » {
3. Akilli Oneri Sistemleri -5‘ _/ }
4.Yuz Tanima Sistemleri / ? : Z




gerekli dal
cevaplar ver




Haritalar

Haritalar, araclara
yonelik yol tariflerine ek
olarak yayalara ozel
guzergahlar da
cikartabiliyor. Hem
surucilere hem de
yayalara buyuk kolayhk
saglayan haritalar,
vapay zeka sayesinde
yvanlis yerlere
gitmemizin oniine
geciyor.




edlle erlklere benzer.
u;erlk eri bularak

icil u icerikleri
su or.




Yuz Tanima Sistemleri

Yuiz tanima sistemleri '
insanlarin yiizlerini
okuyarak onlarin
kimliklerini tespit ediyor.
Yapay zekayi barindiran
bu sistemler, hem
gercek zamanh
tanimlama yapabiliyor
hem de fotograflardan
ya da videolardan
insanlarin yiizlerini
okuyabiliyor.




