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@Tijm haklari saklidir.
Goéztepe ihsan Kursunoglu Anadolu Lisesi izni olmadan ¢ogaltilamaz.



@ TARIHCE

Okulumuz merhum Osman GORENER'in hazineye bagisladigi arsa iizerine Milli Egitim
Bakanliginca 1964 yilinda 12 derslik, 1 laboratuvar ve 1 kapali spor salonu insa edilmistir. 1965-
1966 yili basinda 20 Eylil 1965 Pazartesi sabahi térenle agilmistir.

Okulumuz 1993-1995 6gretim yilinda ortaokul 6gretiminde son mezunlarini vermistir.

1994-1995 dgretim yilinda okulumuza ek bina yaptiran Sayin Thsan Kursunoglu'nun adi verilerek
okulumuzun adi Géztepe Ihsan Kursunoglu Lisesi olarak degismis, ayni yil ""Yabanci Dil
Agirlikli Lise" olarak faaliyetine devam etmistir.

2005-2006 Egitim-Ogretim yilinda Milli Egitim Bakanligi'nin 21/06/2005 tarih ve 420/03
sayili komisyon karariyla Anadolu Lisesi olmustur.

2011-2012 Egitim-Ogretim yilinda okulumuz ISMEP kapsaminda Subat 2012'de yikilmis
olup her tirli donanima sahip olarak egitim 6gretime 01 Nisan 2015 tarihinden itibaren kendi
binasinda baslamistir.

2018-2019 6gretim yilinda okulumuz proje okulu olmustur.
2019-2020 6gretim yilinda okulumuzda 7 Atélyeden olusan (Ahsap, Ebru, Ses Kayit Merkezi,
Mizik, Robotik, Elektronik, Hat ve Tezhip) Tasarim ve Beceri Atdlyeleri

kurulmustur.

2020-2021 tarihi itibari ile Erasmus projeleri, Kardes okul projeleri, Tibitak projeleri gibi
projelerin yer aldigi toplam 96 proje yuruttilmustlr ve yeni projelerimiz de devam etmektedir.

Okulumuzda 2021-2022 Egitim 6gretim yili itibari ile Almanca Hazirlik siniflari acilmis ve
okulumuzun birinci yabanci dili Almanca olmustur.



Sevgili Gengler;

Ihsan Kursunoglu Anadolu Lisesi 68rencileriyle, okulumuzun dergisi sayfalarinda
bulusmanin mutlulugunu ve hakli gururunu yasiyoruz. Bilingli bir neslin aynasi olmak
icin Ozverilerimizi esirgemeyecegiz. Zihni acik, algilari acik, hayata pozitif bakan
bilincli bir genclik yetistirmek amaci ile merhaba demenin mutlulugunu yasiyoruz.

Gayemiz, siz gelecegimizin teminati genclerle yeni ve bliylk basarilara imza atmak.

Zaman bendedir ve mekan bana emanettir suurunda; koki ezelde ve dali ebedide bir
distncenin agkina, vecdine, diyalektigine, estetigine, irfanina, idrakine sahip bir
genclige i1sik tutmak ve insan haklarina son derece saygili, milli ve manevi degerlerine

bagli onlari hayatla bitlinlesmis bir bicimde yetistirmek en bulytik hedefimiz.

Misyonumuz; tlkemizin maddi ve manevi degerlerini evrensel degerlerle
batinlestirebilmis, kendini gerceklestirmis, ahlakli, sosyal insanlar yetistirmek;
distnen, konusan, tartisan ama ayni zamanda Ureten, sevgiye ve barisa gontlden

inanmis bir genclik yetistirmek...

Sevgi ve saygilarimla hepinizi selamliyorum.

Ramazan COBAN
Okul Miidiiri



@ Yorum Satirlari, Degiskenler, Veri Tipleri, Operatoérier

Yorum satirlar, Python yorumlayicisi tarafindan dikkate alinmayan ve yorumlanmayan ifadelerdir.
Python'da yorum satirlar genel olarak asagidaki islemler igin kullanilir:

B Bir hatirlatma eklemek

B Program veya kodlarla ilgili bir agiklama yapmak
m  Kullanilmayan bir kod sahinni pasit hale getirmek
B Siusleme yapmak

Bu tor agiklama satirlan kodun baskalan tarafindan daha iyi anlagilmasini saglar. Python'da tek
satirhk agiklama igin “#” isareti kullanilir. “#” isareti kullandiginizda o satirdaki metin kod olarak

islenmez.

Asagidaki yorum satirlar Python taratindan dikkate alinmamaktadir. Bu nedenle sadece “print()” komutu
cahgr.

#Bu kod ekrana vazi yvazilmasini saglamaktadir.
print ("Konu: Yorum satirlarini kullanma™)
#Her satirin basina # isareti eklenerek

#alt alta yorum satirlari olusturulabilir.

Konu: Yorum satirlarini kullanma

Yorum satirlanini kod satinnin devaminda ayni satirda kullanabilirsiniz. Bu kullanimda énce kod gelir,

devaminda yorum satin “#” isareti ile baslar (6ndeki kod ¢aligir), daha sonra satir sonuna kadar yorum
satin olarak dikkate alinmaz.

print (2+3) # Bu kod satiri ekrana 2 sayinin toplamini yazar.

=
5

Her satinn bagina “#” igareti ekleyerek alt alta yorum sahrlan olusturabilirsiniz. Yorum satirlannda éze
karakterler etkisizdir.

Birden fazla yorum satin kullanilacaksa yorumlar t¢lo tek hrnak veya G¢li cift imak bloklan arasina
yazilir.

"'"'Python'da birden fazla aciklama satiri kullanmak ig¢in #igli tek tirnak veya cift
tirnak kullanilir. Ac¢iklama satirini bitirmek ig¢in ayni isaretler kullanilar.'''
'Python'da birden fazlalnaciklama satiri\nkullanmak igin iiglii tek tirnak veya ¢ift\n
tirnak kullanilir. Aciklama satirini bitirmek ig¢in \nayni sekilde kullanilir.'



Konsol gikhisinda agiklamalar birden fazla sahirda oldugu igin satir sonlarina \n kagis dizisi karakterini
konsol otomatik olarak eklemistir. Ayni yorum satinni """yorum satirlan""" il gift hrnak kullanarak da
yapilabilir. Yorum satirlan iginde kacis dizisi karakterlerinin de calismadigi unutulmamalidir.

_dmek |

Yorum satirlanni Python yorumlayici dikkate almaz. Ancak asagidaki kod sahrlan yorum sahin olarak

degerlendirilmez.

#!/usr/bin/env python3 veya #!c:/Python/python.exe

# —*— coding: utf-8 -*-

"#!/usr/bin/env python3" kodu Python 3 yorumlayicisinin Linux ig¢in dosya konumunu
belirtir.

"#'!'c:/Python/python.exe” kodu Python 3 yorumlayicisinin Windows ig¢in dosya konumunu
belirtir.

"$# —*- coding: utf-8 -*- " Kullanaca§iniz karakter kodlamasini belirtmek icin
kullanilir. utf-8 Tirkge alfabeyi de destekleyen bir karakter kodlama sistemidir.

Yorum sahrlan siisleme amaciyla da kullanilabilir. Bazi program dosyalaninda asagidaki gibi sisli agik-

lamalar, etiketler gériilebilir.
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Kod yazarken sadece sabit degerler tzerinden iglemler yapilmaz. Kullanicidan veya bagka kaynaklar-
dan veri alinmasi gerekir. Ornegin, kullaniciya ismiyle “merhaba” diyecegimiz bir kod yazmak ister-
sek her kullanicidan ismini girdi olarak almamiz gerekir. islem yapabilmek icin bu girdiler (degerler)
bellekte tutulmalidir. Bu girdileri depolamak amaciyla bellekte belirli bir yer ayrilmasi gerekir. Bir
degisken tanimlandiginda yorumlayici, veri tiriine bagl olarak bellekte yer ayirir ve aynlan bélimde
hangi torden verilerin saklanabilecegini belirler. Degigkenler bir isim, sayi veya farkh tordeki bir veri
igin bellekte aynlan bu yeri temsil eder. Degiskenlere farkli veri tiplerinde degerler atanabilir. Deger
atama ile (bir degigkeni bir degere egleyerek) tam sayi, ondalik sayi, dizi veya karakter dizisi tiriinde
degerler degiskenlerde tutulabilir. Python, bu konuda ¢ok esnektir. Python’da degiskenlerinin veri
tiplerini agikga bildirmeye gerek yoktur. Ayni degisken farkli veri tiplerinde degerler alabilir. Ayni de-
giskene énce sayi, sonra bir metin daha sonra baska tirde bir deger atanabilir. Bir degiskene deger
atandiginda veri tipi ofomatik olarak tanimlanir. Esittir operatéris “=" degigkenlere deger atamak igin
kullanihr. “=" Operatériinin solunda degiskenin adi ve “=" operatériiniin saginda ise bu degiskene
atanacak deger yer alir.

Degisken olusturma ve deger atamaya iligkin &rnekler:

#sayil dediskenine 5 sayisi atandi.

sayil=>5

print ('Dediskenin igindeki sayi: ', sayil)
sayil=10

print('Degiskenin icindeki sayi: ', sayil, 'oldu")

sayil="Murat'

print ('Dediskenin ic¢indeki deger: ', sayil, 'oldu')

sayil=10.5
print ('Dediskenin icindeki sayi: ', sayil, 'oldu')
Degiskenin icindeki sayi: 5

Degiskenin igindeki sayi: 10 oldu
Degiskenin icindeki deger: Murat oldu

Degiskenin icindeki sayi: 10.5 oldu

Ornekte ayni degiskene hem karakter dizisi (string) hem de sayisal degerler atanmistr.

Bir degiskene deger atanirken birden fazla yéntem kullanilabilir. Ornekte buna iliskin kodlar verilmigtir.

_dmek L

Asagida 3 degiskene de tek sahirda 1 degen atanmigtr.

a=b=c=1

print ('l. sayi=', a)
print ('2. sayi=', b)
print ('3. sayi=', c)
1. sayi= 1

2. sayi= 1

3. sayi= 1



Degiskenler aralanna virgiil eklenerek yan yana yazilir. Degerleri de ayni siralama ile kargilanna yazilir.

adi, soyadi, yasi='Canan', 'DAGDEVIREN', 34
print ("Adi=", adi)

print ("Soyadi=", soyadi,)

print ("Yasi=", yasi)

BEdi= Canan

Soyadi= DAGDEVIREN

Yagi= 34

Degiskenlere deger atamak igin baska bir yéntem aralanna noktali virgiil “;” ekleyerek degisken - deger
ikilileri seklinde yazmaktr.

adi="Aziz'; soyadi='SANCAR'; yasi=73
print {("adi=", adi)

print ("Soyadi=", soyadi,)

print ("Yasi=", vasi)

Bdi= Aziz

Soyadi= SANCAR

Yagi= 73

Deger atanmayan ve/veya tanimlanmamig bir degigken kullanilirsa Python hata verir.

print (yenisayi)

#Python degiskenleri deder atandiginda tanimlandigi ig¢in hata mesaji alirsiniz.
# yenisayi de§iskeni tanimlanmamis oldudu ig¢in hata mesaji alinair.

NameError Traceback (most recent call last)

<ipython-input-1-9£ff08615327f> in <module> ()

————> 1 print (yenisayi)
NameError: name 'yenisayi' is not defined

Deger atamadan tanimlamak igin yenisayi=int() kodu kullanilabilir. Bu durumda degiskene ilk deger
olarak “0” sifir atanir.

yenisayi=int ()
print (yenisayi)

0



Degiskenler veri fiplerine gére kullaniimazsa Python hata verir.

sayil=1
metinl="deneme"
print(sayil+metinl) #Bir sayi ile bir metin, kelime toplanamaz.
TypeError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-47-e585c633881d> in <module> ()
1 sayil=1
2 metinl="denems'

————> 3 print(sayiltmetinl) #Bir sayi ile bir metin, kelime toplanamaz.

TypeError: unsupported operand type(s) for +: "int' and 'str

Degisken adi verilirken uyulmasi gereken bazi kurallar ve kurallar kadar kah olmasa da yararli kullanim
Snerileri vardir.

Degisken adlandirma kurallar:

B Degiskenler bir harf (a - z, A - 7) veya alt gizgi () ile baglamalidir. Bunlann diginda say veya baska
bir karakter ile de basglayamaz.

B Degisken adinda rakam, alt gizgi( ), buyik veya kiigik harf olabilir.
Degisken adlan herhangi bir uzunlukta olabilir.

Python, degisken adlandirmada Tirkge karakterlerin (g, g, 1, &, 5 ve 0) kullanimina izin vermektedir. Ek
olarak Python programlama dilinde aynlmig sézcikler kullanilamaz. Bu ézel sézcitklerin listesini gérmek
igin asagidaki kod kullanilabilir.

import keyword

keyword.kwlist

["False', '"None', '"True', 'and', 'as', 'assert', 'break', 'class', 'continue',
'def', 'del', 'elif", 'else’', 'except', 'finally"', 'for', "from', 'global"',
'if', 'import', 'in', 'is', 'lambda', 'nonlocal', 'not', 'or', 'pass',
'raise', 'return', 'try', 'while', 'with', 'yield']

Biyik harf ve kiicik hart kullanilarak tanimlanan degiskenlerin adi ayni olsa bile farkl degiskenler ol-
dugu unutulmamalidir



Python dilinde uygun degisken adi émekleri:

#Uygun dedisken isimleri
sayil=1
Sayil=2

Sayil’ ekrana yazdinlirsa gikh ne olur?

print (sayil)

print (Sayil)

#Biyuk harf wve kiigiik harf kullanarak tanimlanan dediskenlerin adi ayni olsa bile
farkli dediskenler oldudunu unutulmamalidir.

sayil=3

#Python degisken adlandirmada Tiirkge karakter kullanimina izin vermektedir.
print (sayil)

1

2

3

Python’da hatali degisken adi kullanimi érnegi:

lsayi=5 #Hatali degisken adi.
print (1.sayi)
File "<ipython-input-52-a0b35430cdb5>", line 1
lsayi=5 #Hatali degisken adi.

S

SyntaxError: invalid syntax



Degisken adlandirma igin bazi standartlar vardir. Bu standartlar degigsken adinin ve igeriginin anlagiima-
sina yardimci olarak programailarin daha kolay ¢alismasini saglar. Degisken adi, onun icerigi hakkinda
bilgi verirse kodun anlasilmasi kolaylagir. Degisken adlarinin yaziminda bazi standart kullanimlar vardir.
Birden fazla kelimenin kullanilacag: degisken adlarinda kelimelerin ilk harfi buyok olabilir. Camel stan-
dardinda (baska standarilar da bulunmakiadir) degisken adlarnin gérinisi deve hérgiicine benzetil-
mektedir. Degiskenin adina kiigiik harfle baglanir ve sonraki her kelime biiyik harfle baslar.
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adi= "E1if"™

soyadi="Altun"

dogumyili=1981
universiteMezunuMu=True
universiteyeBasladigiyil=1999

mezuniyetNotu=2.00

print ("Adi: ", adi)

print ('Soyadi: ', soyadi)

print ('Universite Mezunu mu? ', universiteMezunuMu)

print ('Universiteye Basladi§i Yil: ', universiteyeBasladigi¥il)
print ('Mezuniyet Notu: ', mezuniyetNotu)

Adi: EIif

Soyadi: Altun
Universite Mezunu mu? Trus
Universiteye Basladig: Yial: 1999

-

Mezuniyet Notu: 2.0

Veri tiplerini anlayabilmek icin asagidaki kod satin incelenebilir. Asagida bir sayi ile bir karakter dizisi
izerinde operatérleri kullanarak iglemler yapilmighr.

Hatali veri tipi kullanimina érnek: “sayi2” degiskeninin tek tirnak iginde verildigine ve bir karakter dizisi
olduguna dikkat edilmelidir.

sayil=>5
sayiz="'3"
print (sayil+sayi2)
TypeError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-55-294eeld4lba%4> in <module:> ()
1 sayil=5
2 sayizZ="3"

————> 3 print (sayil+sayiZ2)

TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and 'str
Kod galishrldiginda bir hata mesaji alimir. Bir aritmetik operatéri kullanilirken bir sayi ile bir karakter
dizisi (ikinci degiskenin adi sizi yaniltmasin) toplamaya ¢aligildigi igin Python hata verir. Veri tipleri, de-
giskenler Gzerinde yapilabilecek iglemleri belirler.



Kod galishnldiginda bir hata mesaji alinir. Bir aritmetik operatéri kullanilirken bir sayi ile bir karakter
dizisi (ikinci degiskenin adi sizi yaniltmasin) tfoplamaya ¢aligildigi igin Python hata verir. Veri tipleri, de-
giskenler Uzerinde yapilabilecek iglemleri belirler.

Operatérler konusunda * operatéri ile ilgili bir aynnhdan bahsedilmistir.

sayil=5

sayiz2="3"

#sayi2 dediskenin tek tirnak iginde werildidinde bir karakter dizisi olduduna dikkat
ediniz.

print (sayil*sayi?2)

#Sizce nasil bir sonu¢ ¢ikar?

33333

Ornekte gérildigo gibi kod “carpma” islemi yapamamistir. Ginki ortada iki sayisal deger yoktur. Tkinci
érnekte 3 sayisini bir karakter olarak 5 defa yazmisgtir.

Python’da degiskenlere deger atanirken veri tipleri belitilmez. Python, atanan degere gére veri tirini
kendisi belirler. Ancak programlama yaparken veri tiplerini bilmek ve ona gére kullanmak gerekir.

Python programlama dilinde sikga kullanilan veri tipleri asagidaki tabloda sunulmustur:

Veri Tipi Sinifi Aciklama
Integer int Tam sayi. (Ornek: 3, 5, 369963)
Float float Ondalikli sayi. (Omek: 10.45)
Complex complex Karmasik sayilar A + Bj seklinde kullanilir. (Omek: 4+5))

S Karakter dizilerini (metinleri) géstermek icin kullanilir.
Karakter dizisi (String) | str _ o o ,
Cift irnak veya tek hmak iginde gésterilir. “Merhaba Diinya

Sadece True veya False degeri alir.

Boolean bool _ o
inf(True)=1 iken int(False)=0 dir.
_ _ Farkli veri tirleri igerebilir.
Liste list _ )
listem=['Cinar’, 24, ‘Muhendis’, True|
Farkli veri tirleri icerebilir.
Demet (tuple) tuple

demet] =('Cinar’, 24, ‘Mihendis’, True)

Farkli veri tirleri icerebilir.

Sézluk (dictionary) dict sozluk={"adi’: ‘Cinar’,’yasi’=24, ‘meslekUnvani’:"Mithen-
dis’, “askerlikDurumu’: True}




“int” ven tipi Python’da tam sayilann tutuldugu veri tipidir: 3, 5, 198763 gibi degerlen tutar. En gok
kullanilan veri tiplerinden biridir.

“Hloat” veri tipi ondalikli sayilarin tutuldugu veri tipidir: 0.5, 234678.67 gibi degerleri tutar.

“complex” veri tipi ise karmasik sayllann tutuldugu veri tipidir. A+Bj tipinde veriler tutulur: 4+5j gibi
degerleri tutar.

=l v

Python'da bir degiskene deger atandiginda veri tipleri atanan degere gére otomatik olarak belirlenir.

pisayisi=3.14

#loat tipinde bir veri

print ('pi sayisi=', piSayisi)

rCm=2

#integer tipinde veri

alan=3_14*%2%%2

print ('Alan='", alan)

#sonuc float tipinde

print('Yarigapa 2 oclan dairenin alani ', alan, ' cm 2 dir' )
karmasikSayi=4+5]

print ('Bir karmasik sayi=', karmasikSayi+33j)

pi sayisi= 3.14

Alan= 12.56

Yaricapli 2 olan dairenin alani 12.56 cm 2 dir

Bir karmasik sayi= (4+87)

Karakter dizisi, kullanicidan alinan degerlerin metin formatinda tutuldugu veri tipleridir. Python karakter

dizisi oldukga kullanigli iglevlere sahiptir.

Bir karakter dizisi ekrana yazdinlabilir, bagka bir karakter dizisiyle birlestirilebilir.

“len()” metodu bir karakter dizisinin uzunlugunu vermekiedir.

metinl = 'Merhaba '

metin2 = 'Mars'

print (metinl) # karakter dizisinin tamamini yazar
print (metinl * 2) # karakter dizisini 2 defa yazar

print (metinl + metin2) # iki karakter dizisini birlestirir
print ("metinl adli dediskendeki dederin uzunludu:', len(metinl))

#Bosludun da bir karakter oldudunu gdzden kagirmayiniz.
Merhaba

Merhaba Merhaba

Merhaba Mars

metinl adli dediskendeki dederin uzunlugu: 8



Bir karakter dizisinin igindeki karakterlere tek tek veya belirli bir aralikta erisilebilir. Késeli parantez iginde
[] tek bir say: verildiginde bu karakter dizisinin indisini ifade eder. Indis numarasi “0” dan baslayarak ka-
rakterin metindeki kaginci sirada yer aldigini gésterir. metin[0] ifadesi metin degiskenindeki 1. karakteri
verir. Belirli bir araliktaki karakteri alirken “[baslangig indisi:bitig indisi]” seklinde ifade edilir. metin[0:5]
metin degigkeninde indisi 0, 1, 2, 3 ve 4 olan karakterlen dilimler. Bitig indisi dilimlemeye dahil edilmez.
Indislerin “0” dan basladigr unutulmamaldir.

Baslangig indisi verilmeyen karakter dizisinde érnek: metin[:7] baslangig indisi otomatik olarak sifir (0)
olur. Omek 0, 1, 2, 3, 4, 5 ve 6. karakterlerden olusan bir metin verir. Bitig indisi degen verilmezse
baslangig indisinden baslanarak son karakter dahil dilimleme iglemi yapilir.

Negatif indis Sayilari: Karakter dizisine sondan baslandigini ifade eder. metin[-1] karakter dizisinin
en sonundaki karakteri verir. metin [-2] ise sondan ikinci karakteri verir.

Karaktfer dizilerinde indisler ritmik atlanarak dilimleme yapilabilir. Bunun igin [baslangig indisi: bitig indi-
si: ritmik arhig miktari] seklinde kullanilin. “metin][0:8:2]" : 0'dan baslayarak 0, 2, 4 ve 6 indis numarali
karakterleri dilimler.

Karakter dizilerinin kullanimi ile ilgili mekler:

metin="Merhaba Mars'

print (metin[0]) # ifadenin ilk karakterini yazar.

print (metin[4:7]1) # ifadenin 5, €& ve 7. karakterlerini yazar.

print (metin[8::]1) $# 9. karakterden sonuncu karaktere kadar yazar.

print (metin[-2]) # karakter dizisinin en sondan ikinci karakterini yazar.
print (metin [:7]) # indisi 0' dan 7'ye kadar olan (7 dahil degil) karakterleri yazar.
print (metin[8:]) # baslangi¢ indisinden sonra tiim karakterleri yazar.
print (metin[0:8:2]) # 0, 2, 4 ve 6 indis numarali karakterleri dilimler.

M

aba

Mars

24

Merhaba

Mars

Mraa

Liste, demet ve sézlikler kapsamli konular oldugu igin ayn bélimlerde verilmistir.



Python, her ne kadar veri tiplerini otomatik olarak verse de bir degiskenin veri tipini kontrol etmek ve
kullanim amacina gére degistirmek gerekebilir. Bir degiskenin veri tipini 6grenmek igin “type()” komutu
kullanilir.

BN

Bir degiskenin veri tipi type( ) komutuyla kontrol edilir. type (degiskenAdi) seklinde yazilir.

sayil=5
sayi2=10.556
metinl="1"

#metin]l dediskenine tirnak iginde verilen sayinin string tipinde bir degisken
oldufuna dikkat ediniz.

sayi3=4+57

askerlikYaptiMi=True

#True dofru, 1, evet anlamindadir.

print ("1. defiskenin veri tipi: ¥, type(sayil))

print ("2. de§iskenin wveri tipi: ¥, type(sayi2))

print ("3. degiskenin veri tipi: ", type(metinl))

print ("4. de§iskenin veri tipi: ", type(sayi3))

print ("5. degiskenin veri tipi: ", type(askerlikYaptiMi})
listem=['Cinar', 24, 'Mihendis', True]

print ("6. deiskenin veri tipi: ", type(listem))
demetl=('Cinar', 24, "Mithendis', True)

print ("7. degiskenin veri tipi: ", type(demetl))
sozluk={'adi': 'Ginar','wvasi': 24, 'meslekUnvani':'Mihendis', 'askerlikDurumu': True}

print ("8. de§iskenin veri tipi: ", type(sozluk))

1. degiskenin veri tipi: <class 'int'>
2. degiskenin veri tipi: <class 'Hoat'>
3. defiskenin veri tipi: <elass "sStr'>

4. degiskenin wveri tipi: <class 'complex'>

5. degiskenin veri tipi: <class 'bool'>
6. degiskenin veri tipi: <class "list'>
7. degiskenin veri tipi: <class 'tuple'>
B. degiskenin weri tipi: <class 'dict'>

Tam sayilarla islem yapildiginda “integer”, kesirli sayilarla islem yapildiginda “float™ veri tipi kullanil-
maktadir. Degerler izerinde iglem yaparken (6megin “input” ile kullanicidan veri alirken) iginde sade-
ce rakamlar bulunan “string” ifadeyi sayisal veri tipine dénistirmek, bazen de bunun tersini yapmak
gerekebilir. Bunun igin bazi fonksiyonlar bulunmaktadir. Veri fipini dénistirmek igin kullanilan temel
fonksiyonlar sunlardir:

int() : Veri fipini integer’a gevirir.

float() : Veri tipini float’a gevirir.

str()  : Ver fipini karakter dizisine gevirir.

“integer” tipinde bir sayiyla “float” tipinde bir sayi garpildiginda sonug “float” fipinde olacagr igin Python
bu veri tipini ofomatik olarak belirler.









Let’s start with what MUN
is. So, what exactly is MUN? Model
United Nations, also known as Model
UN or MUN, is an extra- curricular
activity in which students typically
roleplay delegates to the United Nati-
ons and simulate UN committees.
This activity takes place at MUN con-
ferences, which are usually organized
by a high school or a college MUN
club.

What do we do as the GIKAL MUN il
CLUB? Most recently some of our y-.
club members joined the HAYDAR-
PASAMUN conference. One of our
members, Ece Cakir received the
“Outstanding Delegate” award.

The main things we do as the MUN
club are; meet up to discuss possible
MUN conferences we can attend, do
MUN conference simulations to prac-
tice for upcoming conferences and do
mock debates to practice our English
speaking and debating skills.

Who is in the MUN club? We have
about 40-50 student members rang-
ing from 9 th to 11 th grade. The
presidents of the club are Ece Cakir
and Melis Ada Onur. The club was
created by Tuana Yetimoglu last year
and the president position was hand-
ed down from her to our current
presidents.

Under the supervision of Ash Ozen, we have done two MUN simulations this year. The first one was done on Novem-
ber 18 th . It was about the “Yemen Crisis” and the delegates Haktan Oral and irem Ayber shared the first-place honor
for “Best Delegate”.

Our second simulation was held on January 15 th and the topic was “Gender Equality in the Workplace”.

This year we are planning on attending MUNSA, TAHRANMUN and MALMUN. We are also planning on doing an-
other MUN simulation after our first exams of the semester end. And of course, we will continue to hold meetings and
mock debates in between.

MUN has helped us expand our English vocabulary, learn vital communication and debating skills, which we can use
in the future. It has helped us to have more confidence while giving public speeches. It has also helped us to learn
about relevant world issues and politics.

Ece Cakir 10-C/463
We encourage any and all students to come join our club. MUN CLUP Co-President
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